MASAL

Masal, halkin ortak hayal glicliyle olusmus, gercekistl olaylarin ve olagantistlii kahramanlarin yer aldigi
anonim bir anlati tiruddr.

Kaynagi ve Niteligi:

Masallar, halkin ortak hayal giiciiniin Griinidir. Gergekusti olaylar ve olagansti varliklar (dev, peri,
ejderha, sihirli esyalar) etrafinda sekillenir. Soyleyeni genellikle belli degildir; anonimdir. S6zll
gelenekten dogar, kusaktan kusaga aktarilir.

Zaman ve Mekan:

Masallarda olaylar, “Bir varmis bir yokmus...” gibi belirsiz zaman ifadeleriyle baslar. Olaylarin gectigi yer
de genellikle zaman ve mekan bakimindan belirsizdir. Bu sayede anlatilanlar gercek diinyadan uzak,
evrensel bir nitelik kazanir.

Kahramanlar:

Masal kahramanlari cogu zaman iyi—kétii catismasi icinde yer alir. lyiler cesur, diiriist, yardimsever;
kotiler bencil, zalim, kibirli tiplerdir. Kahramanlar insanlar olabilecegi gibi hayvanlar, cinler, periler,
devler veya konusan nesneler de olabilir.

Olay Orgiisii:
Masallarin olay 6rgisi olaganusti unsurlarla siislenmis bir serliven niteligindedir. Genellikle iyi ile
kotinlin micadelesi anlatilir ve her zaman iyiler kazanir, kotller cezalandirilir.

Dil ve Anlatim:
Masallarin dili yalin, akici ve s6zli anlatima uygun bir yapidadir. Dinleyicinin ilgisini gekmek igin
tekrarlara, kaliplasmis ifadelere ve kalip s6zlere sikca yer verilir:

“Evvel zaman icinde, kalbur saman icinde...”
“Az gitmis, uz gitmis, dere tepe diz gitmis...”

Anlatim Bigimi:
Masallar nesir (diizyazi) bigciminde anlatilir. Olaylar ¢ogu zaman Uglincu kisi agzindan, ilahi (hakim) bakis
acistyla aktarilr.

Amag ve islev:
Masallar, dinleyiciyi hem eglendirme hem de 6glit verme amaci tasir. Toplumun degerlerini, iyi-koti
anlayisini, dogruluk ve adalet gibi erdemleri 6gretir.

Sonug ve Kaliplar:
Masallar genellikle “Goékten ¢ elma dismus...” gibi kaliplagmis bir climleyle biter. Bu, anlatinin
tamamlandigini dinleyiciye hissettiren geleneksel bir sonlandirmadir.

Tirleri:
« Hayvan Masallari: Kahramanlari hayvanlardir; genellikle fabl niteligi tasir.

Gercekei Masallar: Olaganiistii 6geler az, toplumsal hayat unsurlari fazladir.
Fantastik (Olaganusti) Masallar: Peri, dev, cin gibi olaganisti varliklar 6n plandadir.

Zincirleme Masallar: Olaylar birbirine halkalar halinde baglanir, tekrarlarla ilerler.



Diinya Edebiyatinda Onemli Masal Derlemeleri:

9 Grimm Kardesler’in Masallari (Almanya)
19. yizyilda Jacob ve Wilhelm Grimm tarafindan derlenmistir. Halk kiltarian, iyilik—kotalik catismasini
ve evrensel degerleri isler.

Pamuk Prenses, Hansel ve Gretel, Rapunzel en bilinenlerindendir.

) Perrault Masallari (Fransa)
17. ylzyilda Charles Perrault tarafindan yaziya gecirilmistir. Zarif bir anlatimla ahlaki dersler verir.
Kilkedisi, Cizmeli Kedi, Uyuyan Glizel bu derlemedendir.

) Andersen Masallari (Danimarka)
Hans Christian Andersen’in 19. ylzyilda kaleme aldigi duygulu ve insancil masallardir.
Kibritci Kiz, Kiiciik Deniz Kizi, Cirkin Ordek Yavrusu gibi eserleriyle evrensel bir etki birakmistir.

) Binbir Gece Masallari (Arap—islam Kiiltiiri)
Sehrazat’in anlattigl hikdyelerden olusan, Dogu’nun en Unli masal derlemesidir.

Alaaddin’in Sihirli Lambasi, Ali Baba ve Kirk Haramiler, Sinbad’in Serlivenleri gibi masallar bu eserde
yer alir.

) Kelile ve Dimne (Hint Kokenli)
Beydeba’nin fabl tarzindaki 6git verici hikayeleridir. Kahramanlar genellikle konusan hayvanlardir.
Aslan ile Okiiz, Karga ile Tilki gibi hikdyeler insanlara ahlaki dersler verir.

Masalin Ozellikleri

» Anonimdir; soyleyeni belli degildir. Halkin ortak tGrinGdur.

o S0zll gelenekten dogmus, kusaktan kusaga anlatilarak aktarilmistir.

» Olaylar zaman ve mekan bakimindan belirsiz bir diinyada gecer.

» Genellikle “Bir varmis, bir yokmus...” gibi kaliplasmis ifadelerle baslar.

o Gergekisti (olagantstii) olaylar ve kahramanlar yer alir. (Peri, dev, cin, ejderha vb.)

« Kahramanlar arasinda ¢ogu zaman iyi—koti ¢atismasi vardir; sonunda iyiler kazanir, kétiler
cezalandirihr.

» Masallarda olaylar tek bir olay 6rglisi etrafinda gelisir ve nedensellik zayiftir.

» Masallarin dili sade, akici ve s6zli anlatima uygundur.

» Tekrarlara, kaliplasmis ifadelere, ikilemelere sikca yer verilir.

« “Az gitmis, uz gitmis, dere tepe diiz gitmis...”

« Masallar diizyazi (nesir) biciminde anlatilir.

« Anlatici genellikle tG¢linci kisi (ilahi bakis agisi) ile anlatir.

o Masallarin amaci eglendirirken 6gretmek, degerleri aktarmak ve hayal glictini gelistirmektir.

« lyilik, dogruluk, adalet, sabir, cesaret, yardimseverlik gibi temalar dne cikar.

« Masallar tekrarlanan olay dizileri ve kaliplarla ilerler; bu durum anlatiya ritim kazandirir.

» Masallar evrenseldir; dlinyanin farkh kiltlrlerinde benzer konular ve kahramanlar gorilar.

» Genellikle mutlu sonla biter; iyiler 6dillendirilir, kétller cezalandirihr.

» Sonunda ¢ogu zaman kaliplasmis bir bitis ifadesi bulunur:

» “GoOkten ¢ elma dismds: biri anlatana, biri dinleyene, biri de ders alana.”



ﬂ Masalin Boliimleri

Masallar, anlatim geleneginde belirli bir yapi diizenine (sema) gore kurgulanir. Bu yapi genellikle bes ana
bolimden olusur:

1. Dégseme (Girig Bolimii)
« Masalin baslangi¢ kismidir.
» Olayin gececegi ortam ve kahraman hakkinda kisa bilgiler verilir.
« “Bir varmis, bir yokmus... Evvel zaman iginde, kalbur saman iginde...” gibi kaliplagsmis ifadelerle baslar.
« Dinleyiciyi masalin hayal dlinyasina hazirlar.

Ornek: “Bir varmis, bir yokmus, evvel zaman icinde, kalbur saman icinde, uzak bir tlkede yoksul bir
oduncu yasarmis...”

2. Serim (Olayin Baglangici)
» Masalin asil olay 6rglist burada baslar.
o Kahraman tanitilir, karsilasacagi ilk durum ortaya cikar.
» Masalin temel catismasina (iyi—kotil, hak—adalet, diristliik—hile) hazirhk yapihr.

Ornek: “Bir giin oduncu ormanda sihirli bir kusla karsilasmis...”

3. DGgum (Olayin Gelisimi ve Catisma Bolim)
» Masalin en heyecanl ve hareketli kismidir.
» Kahraman zorluklarla, diismanlarla veya buyilerle miicadele eder.
» Olaganusti olaylar, sihirli varliklar ve mucizeler genellikle bu bolimde yer alir.

Ornek: “Koti kalpli bilyiicii, prensesi tasa cevirmis; kahraman onu kurtarmak icin yollara diisms.”

4. Coziim (Sonug Boliimii)
« Olaylarin digima ¢ozilar.
« Kahraman amacina ulasir, kotiiler cezalandirilir, iyiler 6dillendirilir.
« Masalin ana mesaji burada ortaya ¢ikar.

Ornek: “Kahraman biiyiiciiyli yenmis, prensesi kurtarmis, tilkeye baris getirmis.”
5. Dilek (Kapanis B6liimii)

» Masalin bitirici ve geleneksel kismidir.

» Dinleyiciye masalin sona erdigi hissettirilir.

» Genellikle kaliplagmis bir ciimleyle biter.

Ornek: “Gokten li¢ elma diismiis: biri anlatana, biri dinleyene, biri de ders alana.”
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https://ty.gl/hghvleqparhqi
https://ty.gl/jcpfvna1qycag
https://ty.gl/21fky0hscctoo
https://www.youtube.com/@DenizHoca
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